Montag, 2.5.2016

13.30 - 14.00
14.00 - 14.45
14.45 - 15.15
15.15-16.30
16.30 - 16.45
16.45 - 18.15
18.15-18.30
18.30

20.00

Ankunft
Einfihrung: Die Quelle

alles Guten liegt im Spiel

— Christine Glrtler
Pause

ElternLAN@PSAPOH
#Theorie *

Pause

ElternLAN@PSAPOH
#Praxis *

ElternLAN@PSAPOH
#Diskussion *

Abendessen

Spielrdume —
Lieblingsspiele
mitbringen

(digitale Spiele,
Gesellschaftsspiele,
GroBgruppenspiele)

* Die Eltern-LAN ist eine gemeinsame
Veranstaltung von spielbar.de, der Plattform der
Bundeszentrale fiir politische Bildung zum Thema
Computerspiele, dem Spieleratgeber-NRW des
Vereins ComputerProjekt Kéin e.V., der Akademie
Remscheid fir Kulturelle Bildung e.V. und Turtle
Entertainment, dem Veranstalter der Electronic
Sports League, mit freundlicher Unterstlitzung von
BITKOM — Bundesverband Informationswirtschaft,
Telekommunikation und neue Medien e. V.

Dienstag, 3.5.2016

ab 9 Uhr Workshops:
Vier Durchgange a 1,5 Stunden, jeder
Workshop wird zwei- bis dreimal

angeboten
9.00 — 9.15
9.15-10.45
10.45 - 11.00
11.00 — 12.30
12.30 — 14.00
14.00 - 15.30
15.30 - 16.00
16.00 — 17.30
18.30
20.00

Michael Buser:
Job Jansweijer:

Sirko Thormann:
Anja Feldmann:
Florian Schepper: Systemische Spieltherapie

Ulrike Grundmann: Xbox Kinect — der Charme des Spielens ohne Controller

Vorstellung der Workshops
Workshop |

Pause

Workshop |l
Mittagspause
Workshop I

Pause

Workshop IV
Abendessen

Just dance!

Workshops
Viola Diesselhorst: Vom Traum des Kénigs, von Flugumhédngen und Heckenschlitzen —

Mittwoch, 4.5.2016

9.00 -9.45
9.45-10.30
10.30 - 11.00
11.00 - 12.00
12.00 - 12.30
12.30

Podiumsgesprach

mit Lukas R.:
Computerspiele aus
der Sicht eines jungen
Erwachsenen

Podiumsdiskussion:
,Wir lesen im Spiel...*
mit Viola Diesselhorst,
Florian Schepper &
Sirko Thormann

Pause

Feedback und
Tagungsausklang

PSAPOH-Anliegen

Mittagessen und
Abreise

Spieltherapeutische Anndherung an seelische Themen in der

Kinderonkologie

Medienpadagogische Elternberatung in der Reha
KonneKt — Developing toys that make a difference for patients by

using design research

Aggression ins Spiel bringen

Puppenspiel im therapeutischen und klinischen Kontext



Referenten

Eltern-LAN: Tim Clemenz, Benjamin
Gotz, Matthias Uzunoff (Bundeszentrale fiir
politische Bildung, Bonn)

Michael Blser (Padagoge, Bad Oexen)

Viola Diesselhorst (Psychologin,
Psychologische Kinder- und
Jugendpsychotherapeutin, Charité Berlin)

Anja Feldmann (Puppenspielerin,
Theatertherapeutin, Stuttgart)

Ulrike Grundmann (Sozialpadagogin,
Sonnenstrahl e.V., Dresden)

Dr. Christine Gurtler (Psychologin, system.
Familientherapeutin, Charité Berlin)

Job Jansweijer (Industrial Design Engineer,
Design Researcher at KonneKt, Delft, NL)

Lukas R. (Patient, Tanzer, Gamer,
Abiturient ...,Troisdorf)

Florian Schepper (Psychologe, systemischer
Familientherapeut, Leipzig)

Sirko Thormann (Psychologe, Psycholog.
Psychotherapeut, Uniklinik Bonn)

Vorbereitungsgruppe
Michael Buser (Padagoge, Bad Oexen)

Ulrike Grundmann (Sozialpadagogin,
Sonnenstrahl e.V., Dresden)

Dr. Christine Gurtler (Psychologin, system.
Familientherapeutin, Charité Berlin)

Sabine Hellmann (Psychologin, Bad Oexen)
Chu-Won Sim (Psychologin, Charité Berlin)

Sirko Thormann (Psychologe, Psycholog.
Psychotherapeut, Uniklinik Bonn)

Tagungsort

Waldpiraten-Camp
der Deutschen Kinderkrebsstiftung
Promenadenweg 1

69117 Heidelberg Spi&lewelten "

Tel. 06221/180-466

Fax 06221/180-467 Die Wirkung von Spiel(_en) und

geib@kinderkrebsstiftung.de Medien in der Arbeit mit Patienten
und Familien

Tagungsgebihren

Tagungsbeitrag inkl. Verpflegung

PSAPOH-Mitglieder 145 €

Nichtmitglieder 195 €

Ubernachtung (Preis fiir 2 Nachte)

Einzelzimmer 120 €

Doppelzimmer 100 €

Anmeldung

Foto: www.tomasrodriguez.de

Sabine Sharma
PSAPOH-Sekretariat
Adenauerallee 134

053113 Bonn 68. PSAPOH-Tagung
2.-4. Mai 2016

Tel: 0228 — 68846-16 : :

Fax: 0228 — 68846-33 Waldpiraten-Camp Heidelberg

sharma@kinderkrebsstiftung.de

PSYCHOSOZIALE
ARBEITSGEMEINSCHAFT IN DER
PADIATRISCHEN ONKOLOGIE
UND HAMATOLOGIE

Anmeldeschluss: 21. April 2016




